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La magia es para el espectador

Aligual que me preocupo mucho con la “foto finnish” o teoria del camarero un punto que
presto especialinterés cuando realizo magia es que la magia se veabien desde elpunto de
vista del espectador y muy pocos magos observareis que cuidan.

Con esto me refieroa que por ejemplo sivas a hacer un deletreo con cartas, este debe hacerse
ensentido que el espectadorlo pueda “leer”

Imagina que tienes que deletrear “llamo al rey de rombos”

Sideletreas como muestrala figura de la derecha, desde el punto de vista delespectador que
estadelante de ti no entenderdnada... porque estaras dando cartas de adelante hacia atras y
encima desde su punto de vista al revésde comose lee, de derechaa izquierda.

Por tanto, un efectoincreible donde una carta coincide al final de su deletreo se diluye porque
el espectadorno entiende que lo que hiciste es deletrearsu carta porque no fue capaz de
“verlo” y “leerlo” cuando lo estabas ejecutando. Seguro que sile preguntas cual fue el efecto
el contestara que diste cartas y paraste justo donde estabasu carta, perdiéndose portantoel
concepto que la carta fue deletreada.

Ejemplo de reparto de un deletreo bien Ejemplo de deletreo mal realizado
realizado:

Espectador Espectador

Sin embargo, si lo realizas como indica la fotografia de la izquierdacomenzando desde abajoa
la derechay continuas hacia la izquierda y vas avanzando hacia adelante. El espectador podra
“leer” imaginariamente lo que vas deletreandoy el efecto entonces Sl serd comprendido porel
espectador.

Este mismo conceptoaplica a las extensiones de cartas en mesa, es preferible hacerlas de tu
derechaaizquierda, para que el espectadorlo vea ensentido normal de lectura que al revés.

Otro puntodonde hay que hace especialfoco es enlas cuentasy exposiciones de cartas enlas
manos. Un error muy comun en magos consiste en pasar cartas de unamano a otra inclinadas
hacia el de maneraque, el vé las caras de las cartas perfectamentepero el publico no ve nada,
solo que paso cartas de una mano a otra, pero nivio la identidad de las cartas, el color... nada.
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Por eso es muy importante cuando estamos mostrando cartas en las manos e
mufieca hacia delante asegurandose que los espectadores ven claramente las caras de las
cartas y no los dorsos o bien estos se quedan en unavision lineal que impide igualmente la
vision de las cartas.

III

romperse” la

Tensiempre en mente que eslo que estaviendo el espectadory como lo estaviendo, tu vision
desde la perspectivadelmago es completamente diferente alo que se ve desde la vista del
publico.

Por esoentus ensayos grabate desde frontalmente situando lacdmara a la altura que
normalmente tendrd un espectador sus ojos y cuando te veas, comprueba poniéndote en elrol
de un espectador si todo se ve adecuadamente, aquite dards cuenta que juegos requirieren de
cierta verticalizacidon y que exposiciones de cartas debes hacer forzando las muiiecas para que
sevean claramente.



